Fonctions Résolutions graphiques

HP 39G

On considére les fonctiofi®tg définies sur [ -10 ; 1Dpar :
f()= x> +3x-3 e g(x= —X +x+5.
4 ) 1) Déterminer les intersections de la coufiet des axes du repére.
2) Déterminer graphiqguement la solution positivef (¢ = 6.

f?

| . . . . . |
3) Déterminer les graphiquement les solutions de &éqaf () = g (X).
4) Déterminer I'abscisse du maximumglsur [ - 10, 10]
Saisir les fonction f et g et représenter f seuleme _ nt.

VOir ﬁChe 200 . FUMCTIOM Z¥HEOLIC WEM E FUMCTION PLOT SETUPE

A noter que g n’est pas tracée pour F1EH)=HE+3*H—3 \ /

l'instant.

- Le Zoom Auto Scale a été utilisé. ::TER IIIDEER:’I:T_ lﬂm SRRCING \\_J‘F
(touche-écran WI=\\8} puis Pl -3 EEm
ZOOM et enfin AUI{ORSIELS ).

Question 1) Parcourir la courbe

Déplacer au moyen des fleches droite et __~ Point sur la courbe.

gauche le point alternativement sur les -

trois intersections de la courbe Cf avec \ /7V Coordonnées

les axes du repére. /A7 du point .

- Les réponses peuvent étre un peu / \v}

différentes, si la fenétre graphique utilisée est :-3.69831  FLiK): -.443787 [T 20 FLoHy: -3 [HEHL |

différente de celle présentée ici.

Question 2) Résolution approchée de  f (x) = 6 (a I'aide de la table de valeurs)

Touche SYMB. Ajouter la fonction constante égale a 6
(Y3 = 6) puis PLOT.

- f(x) = 6 a 2 solutions, On cherche ici la solution positive.

Instruction |[NUM SETUP | (touches SHIFT et NUM ).

Régler les parameétres de la table de valeurs:
Touche NUM.

Observerquef(l)<6 et f(2)>6.
La solution cherchée est entre 1 et 2.

R

Régler a nouveau la table de valeurs puis observer
que:f(1,8)<6 et f(1,9) >6.

La solution cherchée est entre 1,8 et 1,9.

Régler a nouveau la table pour observer que :
f(1,85) <6 <f(1,86) avec f (1,85) = 5,9725.

La solution cherchée est donc entre 1,85 et 1,86.

— On peut parfois obtenir une valeur plus précise (dans les
colonnes Y) en placant le curseur sur cette valeur.

FUNCTION =THEOLIC VIEH
Fliki=He+3#x-2

Faiki=—KE+x+3
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Fonctions Résolutions graphiques HP 39G
Question 3) Résolution approchée de _ f (x) =g (x) (& l'aide de l'instruction

Faire afficher la courbe de la fonction g et cacher la FUMLTION =THEALIC VIEW

droite puis PLOT. ] W2+

Placer le point sur la courbe au voisinage de la 3

premiere intersection observée (a l'aide des fleches). ‘o FLO: -3 EEm

Puis, instruction (touche-écran [[Y[ENE

puis [FEND.

La machine affiche alors :

USING F1(X) AND...

Confirmer que I'on va chercher l'intersection avec la
courbe de la fonction F2 en validant par ENTER.

Recommencer pour la seconde intersection en placant
le point au voisinage de celle-ci avant d'utiliser
l'instruction Intersection.

Root
Intersection
Slope
Sigred area.
Ext t-emum
i [ CAHIL| DK CAMIL | 0K
-SECT: (1.5615528,,:.4.123105,, -SECT: (-2.561552,,.-4.1231 0.

Question 4) Maximum de g

Cacher la fonction f puis PLOT.
-~ Le maximum semble étre atteint entre 2 et 3

Instruction [Extremum | (touche-écran [YIEN8] — |
VIENY] ouis [ReN)).

La machine affiche alors les coordonnées approchées
du point de la courbe qui réalise le maximum de la
fonction sur l'intervalle utilisé.

P

F2ik): §

F2HK § [MEML |

Noter que le simple fait de déplacer le point sur la
courbe amene 4:

: 4615385 F2(Hx: 5.24B8521

=> Compléments

Résolution de f (x)=0 (autre méthode)

Instruction | ROOT | touche-écran ISN[S) puis.

Se positionner au voisinage de la solution souhaitée

avant d'utiliser l'instruction | ROOT | .

\

\\_/.-"

FOOT: .791287B47Y477 [HMEML |

Minimum de la fonction f

Instruction(touche—écran ISN[®] puis

)- ~

Les touches A et ¥ permettent d'obtenir la valeur
de g pour I'abscisse correspond au minimum trouné.\

Iy

/

N

s
WTEM: (-1,5.-5.25) Folid: -Hi+ii+5

//'

AWir
\
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Fonctions Résolutions graphiques

HP 39G

—> Commentaires

= La question 2 aurait évidemment pu étre résolue avec INTERSECTION, mais l'idée était de proposer
plusieurs facons de répondre :

- soit purement graphiqguement
- soit en utilisant un tableau de valeurs

- soit en utilisant les fonctions avancées (mais non explicitées) de la calculatrice.

n Il faut signaler que la valeur approchée obtenue avec la touche TRACE est directement liée a la fenétre
graphique choisie.

FUNMCTION PLOT ZETU

7

YTICK: 5
REx:  Detail

EMTER MINIMUM HOEIZOMTAL VALUE )
Par exemple avec I PAGE ¥ on aurait obtenu #: 5078983 Faikx 5.249941

Les fonctions minimum et maximum calculent, elles, des valeurs approchées a 107 pres.
Voir fiche 210

n Les parameétres d'affichage (Standar, Fixed, ... ) n'affectent pas les résultats des instructions Root ou
Intersection.

=> Problémes pouvant étre rencontrés
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