TI-84+

Probabilités Loi binomiale . :
Version francaise

Un éléve répond au hasard aux dix questions d’uM@bur chaque question quatre réponses sont
proposées dont une seule est exacte. OnNtEerombre de réponses exactes.

’? 1°) Déterminer I'arrondi & IO prés de la probabilité pour que I'éléve obtienxaceement 5 bonnes ’?
réponses ?

. 2°) Déterminer I'arrondi & I6 prés de la probabilité de I'événemeriti € 4 » ?

Probabilité de I'événement « N =5»

oz S A 4 ; DESSIH
10 répétitions indépendantes de la méme épreuve de I?ernoulh avec une probabilité %ntmépi
de succes 1/4. N suit la loi binomiale de paramétres n = 10 et p = 0,25.

Il s’agit de calculer la probabilité de 'événement « N =5 » .

Instruction |DISTR | (touches VARS]|) .
A l'aide du curseur sélectionner [ESellplelinlgelsJ@l ¢t ENTER) . h'r;-:-mde-:ia,El.ES

Renseigner : (nombre d’'essais, probabilité de succes, valeur désirée pour la proba) . ASEIO0TAERD
Séquence : D |:| m puis ENTER)|.

- Il est possible que l'instruction binomFdp( soit accessible avec le choix 0 : plutdt
que A:

Probabilité de 'événement « N <4 »

gﬁ!ﬂ&g DESSIH
Instruction [DISTR ] (touches PND| [VARS]) . sludentFRer

reXeFdel
A l'aide du curseur sélectionner [SEeIlileInlztTeI@ et ENTER|. E; }F{EFE%H
Renseigner : (nombre d'essais, probabilité de succés, valeur désirée pour la proba) EH A

Séquence : [10][.1[0.251[.][4] )] puis ENTER| b inonPhee!
binomFREFC18.8.2
- Selon les modeles, il est possible que l'instruction binomReép( soit accessible 5 921 97IRTIE

avec le choix A : plutdét que B.

— Pour obtenir p(N > 4), il suffit de calculer 1-p(N<4).

= Compléments

Obtenir la loi de probabilité de N dans la table de valeurs

Touche . puis saisir la fonction de probabilité

- GFaphl GFAPhE GrarhE OEFIMIE THELE
comme ci-contre. <1 BbinonFdr 18, | | DebTbl=o TR ot
8,255 ") Jassl
- 7 Y Al eUr-s i [g[ipEs 2 5 TEnsg

: = Calculz:(mME D
Instruction [TBLSET (touches', WINDOW)). Régler N alculs:G Dem | § | HE
les paramétres comme sur 'écran ci-contre. Puis N B

afficher la table de valeurs.

Obtenir la représentation graphique de la fonction de répartition de N

Touche puis saisir la fonction de répartition

- . Graphd Grarhe Grarhd FEHETEE
comme ci-contre (par définition, F(x) = p(N <x) ). >y1BbinonFRerC18) | Anin-l =
Wi Harad=1 —
4 é i iz Umin=-.2
Touche IN’IIDO . Regler la fenétre graphique = Ymax=1, -
comme sur |'écran ci-contre. RV i ad=1

Puis afficher la courbe en choisissant un tracé pointillé
en mode Non Relié.
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